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SISSEJUHATUS 

Tegevuste pakett on suunatud teismelistele ja mõeldud kasutamiseks õpetajatele, 

teadushuvihariduse juhendajatele, teadlastele ja ettevõtetele. 

Tegevuste eesmärk on äratada noorte ja eriti tüdrukute huvi loodus- ja täppisteaduste 

ning tehnoloogia (LTT) vastu ning pakkuda neile võimalust avastada mitmesuguseid 

LTTga seotud erialasid mõlemat sugupoolt kaasaval moel. Tegevusmoodulid sisaldavad 

erinevaid praktilisi tegevusi: teadusteemalisi töötube, mitteformaalseid arutelusid ja 

kohtumisi LTT asjatundjatega. 

Iga moodul koosneb kolmest osast: 

 tegevuse sisu selgitavad juhised 

 juhised, mis käsitlevad mõlema sugupoole kaasamist 

 juhised tegevuse läbiviimiseks 

Juhistest võib leida praktilisi soovitusi, kuidas sooteemasid ja soolisi erinevusi noortega 

arutada, tuge ja nõuandeid juhendajatele, kuidas iseenda stereotüüpidest üle saada, 

ning strateegiaid grupidünaamika suunamiseks. 

Moodulid on projekti Hypatia raames välja töötanud viis teaduskeskust ja -muuseumi 

(NEMO teadusmuuseum Amsterdamis, Itaalia riiklik teaduse ja tehnoloogia muuseum 

Leonardo da Vinci Milanos, Jeruusalemma Bloomfieldi teadusmuuseum, 

Experimentarium Taanis Hellerupis, Universcience Pariisis) koostöös sooekspertide, 

õpetajate, teadlaste, ettevõtete ja teismelistega.  

Hypatia visioon on Euroopa, mis räägib noortele teadusest, kaasates mõlemat 

sugupoolt, et tüdrukud ja poisid kogu Euroopas realiseeriksid LTT erialadel õppides ja 

töötades täielikult oma potentsiaali. 

Moodulid on välja töötatud kasutamiseks kolmes kontekstis: koolides, teaduskeskustes 

ja -muuseumides ning ettevõtetes ja teadusasutustes. 
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Koolidele  

 Leia reklaamidest soostereotüübid 

 Mõlema sugupoole kaasamine LTT ainete õpetamisel 

 Uurime füüsikaseadusi 

 Arutelumäng „Decide“ 

 Teadussaadikud 

 Kaardimäng „Naised teaduses“ 

 Testi ennast 

 Mida arvad sina? 

Teaduskeskustele ja -muuseumidele  

 Leia reklaamidest soostereotüübid 

 Teaduskohvik 

 Kaardimäng „Naised teaduses“ 

 Testi ennast 

 „Targad“ aksessuaarid 

 Sinu roll teaduses: keemilised reaktsioonid 

Ettevõtetele ja teadusasutustele 

 Kaasav programmeerimine 

 Teadussaadikud 

 Oskuste mäng 

 Kiirkohting 

 Sinu roll teaduses: keemilised reaktsioonid 

 


